GIANT INFLATABLE DARTBOARD Item No: P484 / 680970
Instructions for Use v004: 06/01/25

Please read and retain these instructions for future reference

ENGLISH INSTRUCTIONS

INSTRUCTIONS FOR USE:
Step by Step Instructions & Photos

Parts:

. 1 X Inflatable Target (83.82 cm X 88.9cm X 15.2cm)
° 1 X Dartboard Screen (Dia 60cm)

. 1 X Rope (152cm)

. 6 X Hook and Loop Balls (Dia 5¢cm)

° 1 X Vinyl Plastic Repair kit

° 6 X Velcro

e Setup instructions:
Inflate the vinyl base so that it is tight. DO NOT OVER INFLATE. Line up the fabric target to the vinyl base so that the "20" is at
the top and secure with the hook and loop system on the back. Mark the throw line 238.125cm in from the face of the
dartboard.

e How to hang dartboard:
Hang the dartboard or prop it up against a wall to play.
Hang the target from a secure fixture or object, such as a tree, deck post or wall hook.
Hang the dartboard with the number 20 at the top of the board with the center of the bullseye 172.72cm from the floor.

e General rules of darts:
e Hangor lean the board as shown in the diagram above.
e To decide who plays first, each player throws one ball. The player hitting closest to the bullseye starts the game.
e  Players throw three balls each turn.
e After everyone throws their balls, only those balls that remain on the board will score.
e  Players’ toes must be behind the throwing line when throwing.
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e Tournament dart rules

Each side starts with 301 points. The method of scoring is to subtract each score from the remaining total. The score of
301 is used mainly for games between two individuals. For team play, the opening score should be increased to 501 or
1001 depending on the team size.

To start, a ball must first land on a double, triple, or "bullseye". This score is counted towards their overall triple, or
"bullseye".

3.The first to reduce their score exactly to zero is the winner.

Players must hit exactly the right number of points to reduce their score to "0". If the balls thrown are greater than the
amount needed, the points will not count and play will continue until exact zero is reached.

WARNING!

X

NOT SUITABLE FOR CHILDREN UNDER 36 MONTHS DUE TO SMALL PARTS - CHOKING HAZARD.

ALWAYS USE UNDER ADULT SUPERVISION.

DO NOT LEAVE CHILDREN UNATTENDED.

IF ANY PIECES ARE MISSING STOP PLAY IMMEDIATELY AND ADULT TO CHECK ALL AREAS AND CHILDREN TILL ALL ITEMS
ARE FOUND.

ADULT TO ALWAYS CHECK ALL PIECES ARE STORED WHEN NOT IN USE AND STORE SAFELY AWAY FROM CHILDREN UNDER
3 YEARS OF AGE.

DROWING HAZARD THIS IS NOT A LIFE-SAVING DEVICE. DO NOT USE IN WATER.

TO PREVENT POSSIBLE EXPLOSION DUE TO OVER-INFLATION, MANUAL PUMP IS RECOMMENDED.

CARE AND CLEANING INSTRUCTIONS:

Do NOT use abrasive cleaners or sharp utensils to clean this product.
Store the item in a cool, dry place.
Wipe with a clean dry cloth.

DISPOSAL

Coopers of Stortford use recyclable or recycled packaging where possible.

Please dispose of all packaging, paper, cartons in accordance with your local authority recycling regulations.

At the end of the product’s lifespan please check with your local council authorised household waste recycling centre for
disposal.

Donnez ou recyclez
vos produits
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GERMAN INSTRUCTIONS

GEBRAUCHSANWEISUNG:
Schritt fur Schritt Anleitung & Fotos

Teile:

° 1 X Aufblasbare Zielscheibe (83,82 cm X 88,9cm X 15,2cm)
. 1 X Dartscheibe (Durchmesser 60cm)

. 1 X Seil (152cm)

. 6 X Haken- und Schleifenballe (Durchmesser 5 cm))

° 1 X Vinyl-Kunststoff-Reparaturset

° 6 X Klettverschluss

e Anweisungen zur Einrichtung:
Pumpen Sie die Vinylbasis so auf, dass sie fest sitzt. NICHT ZU STARK AUFBLASEN. Richten Sie das Stoffziel so auf der
Vinylbasis aus, dass sich die "20" oben befindet und mit dem Klettsystem auf der Riickseite gesichert ist. Markiere die
Wourflinie 238,125 cm von der Vorderseite der Dartscheibe entfernt.

e Wie man Dartscheibe aufhdngt:
Hange die Dartscheibe auf oder stiitze sie an eine Wand, um zu spielen.
Hangen Sie das Ziel an eine sichere Vorrichtung oder einen Gegenstand, z. B. einen Baum, einen Terrassenpfosten
oder einen Wandhaken.
Hange die Dartscheibe mit der Zahl 20 oben auf dem Brett mit der Mitte des Bullseye 172.72cm Giber dem Boden auf.

o Allgemeine Regeln des Dartsports:
e Hangen oder lehnen Sie das Brett wie in der Abbildung oben gezeigt.
e Um zu entscheiden, wer zuerst spielt, wirft jeder Spieler eine Kugel. Der Spieler, der dem Bullseye am nachsten kommt,
beginnt das Spiel.
e Jeder Spieler wirft drei Kugeln pro Zug.
e Nachdem alle Spieler ihre Kugeln geworfen haben, werden nur die Kugeln gewertet, die auf dem Brett liegen bleiben.
e Die Zehen der Spieler miissen beim Wurf hinter der Wurflinie sein.
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e Turnier Dart Regeln

e Jede Seite beginnt mit 301 Punkten. Die Methode der Punktevergabe besteht darin, jeden Punkt von der verbleibenden
Gesamtzahl abzuziehen. Die Punktzahl von 301 wird hauptsachlich fir Spiele zwischen zwei Einzelpersonen verwendet.
Bei Mannschaftsspielen sollte die Startpunktzahl je nach GroRe der Mannschaft auf 501 oder 1001 erh6ht werden.

e Um zu beginnen, muss eine Kugel zuerst auf einem Doppel-, Dreifach- oder ,,Bullseye” landen. Diese Punktzahl wird fir
die Gesamtpunktzahl des Dreiers oder des ,Bullseye” angerechnet.

e Der erste Spieler, der seine Punktzahl exakt auf null reduziert, ist der Gewinner.

e Die Spieler missen genau die richtige Anzahl von Punkten treffen, um ihren Punktestand auf ,,0“ zu reduzieren. Wenn die
geworfenen Kugeln gréBer sind als die benétigte Anzahl, werden die Punkte nicht gezdhlt und das Spiel wird fortgesetzt,
bis genau Null erreicht ist.

WARNUNG!

Q NICHT GEEIGNET FUR KINDER UNTER 36 MONATEN WEGEN KLEINTEILEN - ERSTICKUNGSGEFAHR.
% e IMMER UNTER AUFSICHT VON ERWACHSENEN VERWENDEN.
e  LASSEN SIE KINDER NICHT UNBEAUFSICHTIGT.
e WENN TEILE FEHLEN, DAS SPIEL SOFORT BEENDEN UND EINEN ERWACHSENEN BITTEN, ALLE BEREICHE UND KINDER ZU
UBERPRUFEN, BIS ALLE TEILE GEFUNDEN WURDEN.
e ERWACHSENE MUSSEN IMMER UBERPRUFEN, OB ALLE TEILE AUFBEWAHRT WERDEN, WENN SIE NICHT IN GEBRAUCH
SIND, UND SIE MUSSEN SIE SICHER AUSSERHALB DER REICHWEITE VON KINDERN UNTER 3 JAHREN AUFBEWAHREN.
e ERTRINKUNGSGEFAHR DIES IST KEIN LEBENSRETTENDES GERAT. NICHT IM WASSER VERWENDEN.
e UM EINE MOGLICHE EXPLOSION DURCH ZU STARKES AUFBLASEN ZU VERHINDERN, WIRD EINE MANUELLE PUMPE
EMPFOHLEN.

PFLEGE- UND REINIGUNGSHINWEISE:
e Verwenden Sie KEINE Scheuermittel oder scharfe Gegenstande, um dieses Produkt zu reinigen.
e Lagern Sie den Artikel an einem kihlen, trockenen Ort.
e Mit einem sauberen, trockenen Tuch abwischen.

BESEITIGUNG
e  Coopers of Stortford verwendet nach Moglichkeit recycelbare oder recycelte Verpackungen.

e Bitte entsorgen Sie alle Verpackungen, Papier und Kartons gemafR den Recyclingvorschriften lhrer ortlichen Behorden.
e Am Ende der Lebensdauer des Produkts wenden Sie sich bitte an das von lhrer Gemeinde autorisierte Recyclingzentrum

fiir Hausmull zur Entsorgung. @
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FRENCH INSTRUCTIONS

MODE D'EMPLOI:
Instructions étape par étape et photos

e Pieces:

. 1 X cible gonflable (83,82 cm X 88,9 cm X 15,2 cm)
. 1 X écran de fléchettes (Dia 60cm)

e 1Xcorde (152cm)

. 6 X boules a crochets (Dia 5cm)

° 1 X Kit de réparation en vinyle et plastique

° 6 X Velcro.

e Instructions de configuration:
Gonflez la base en vinyle pour qu'elle soit bien ajustée. NE PAS TROP GONFLER. Alignez la cible en tissu sur la base en vinyle
de maniere a ce que le « 20 » soit en haut et fixez-le avec le systeme auto-agrippant a l'arriere. Marquez la ligne de lancer a
238,125 cm de la face du jeu de fléchettes.

e Comment accrocher un jeu de fléchettes:
Accrochez le jeu de fléchettes ou posez-le contre un mur pour jouer.
Accrochez la cible a un appareil ou a un objet sdr, tel qu'un arbre, un poteau de terrasse ou un crochet mural.
Accrochez le jeu de fléchettes avec le chiffre 20 en haut du plateau avec le centre de la cible a 172,72 cm du sol.

o Reégles générales des fléchettes:
e Suspendez ou inclinez le plateau de jeu comme indiqué dans le schéma ci-dessus.
e Pour décider qui joue en premier, chaque joueur lance une balle. Le joueur qui frappe le plus prés de la cible commence la
partie.
e Lesjoueurs lancent trois boules a chaque tour.
e Une fois que tous les joueurs ont lancé leurs boules, seules les boules qui restent sur le plateau de jeu sont comptabilisées.
e Les orteils des joueurs doivent se trouver derriére la ligne de lancer lorsqu'ils lancent leur balle.
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e Reégles du tournoi de fléchettes

e Chaque camp commence avec 301 points. La méthode de calcul des points consiste a soustraire chaque point du total
restant. Le score de 301 est principalement utilisé pour les parties entre deux individus. Pour les jeux en équipe, le score
d'ouverture doit étre augmenté a 501 ou 1001 en fonction de la taille de I'équipe.

e  Pour commencer, une boule doit d'abord atterrir sur un double, un triple ou un « bullseye ». Ce score est pris en compte
dans le calcul du triple ou du « bullseye ».

e 3. le premier a réduire son score a zéro est le gagnant.

e Lesjoueurs doivent atteindre exactement le bon nombre de points pour réduire leur score a « 0 ». Si le nombre de boules
lancées est supérieur au nombre de points nécessaires, les points ne seront pas comptabilisés et le jeu continuera jusqu'a
ce que le score exact de zéro soit atteint.

AVERTISSEMENT!

Q NE CONVIENT PAS AUX ENFANTS DE MOINS DE 36 MOIS EN RAISON DES PETITES PIECES - RISQUE D'ETOUFFEMENT.

% e TOUJOURS UTILISER SOUS LA SURVEILLANCE D'UN ADULTE.

e  NE PAS LAISSER LES ENFANTS SANS SURVEILLANCE.

e S'IL MANQUE DES PIECES, ARRETER IMMEDIATEMENT LE JEU ET L'ADULTE DOIT CONTROLER TOUTES LES ZONES ET TOUS
LES ENFANTS JUSQU'A CE QUE TOUTES LES PIECES SOIENT RETROUVEES.

e UN ADULTE DOIT TOUJOURS VERIFIER QUE TOUTES LES PIECES SONT RANGEES LORSQU'ELLES NE SONT PAS UTILISEES ET
LES RANGER EN LIEU SUR, HORS DE PORTEE DES ENFANTS DE MOINS DE 3 ANS.

e RISQUE DE NOYADE CE PRODUIT N'EST PAS UN DISPOSITIF DE SAUVETAGE. NE PAS UTILISER DANS L'EAU.

e POUR EVITER TOUTE EXPLOSION DUE A UN SURGONFLAGE, IL EST RECOMMANDE D'UTILISER UNE POMPE MANUELLE.

INSTRUCTIONS D'ENTRETIEN ET DE NETTOYAGE:
e N'utilisez PAS de produits abrasifs ou d'ustensiles tranchants pour nettoyer ce produit.
e Conservez l'article dans un endroit frais et sec.
e Essuyer avec un chiffon propre et sec.

DISPOSITION
e  Coopers of Stortford utilise des emballages recyclables ou recyclés dans la mesure du possible.
e Veuillez vous débarrasser de tous les emballages, papiers, cartons conformément aux réglementations de recyclage de
votre autorité locale.
e Alafin de la durée de vie du produit, veuillez vérifier auprés de votre centre de recyclage des déchets ménagers agréé

par votre mairie pour I'élimination.
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CZECH INSTRUCTIONS

NAVOD K POUZITI:
Krok za krokem pokyny a fotografie

o Casti:

° 1 X nafukovaci terc¢ (83,82 cm x 88,9 cm x 15,2 cm)
. 1 X terc (pramér 60 cm)

. 1 Xlano (152 cm)

. 6 X koule na suchy zip (prdmér 5 cm)

° 1 X sada na opravu vinylovych plast(

° 6 X suchy zip.

e Pokyny k nastaveni:
Nafouknéte vinylovou zakladnu tak, aby byla tésnd. NEPREFUKUJTE. Zarovnejte latkovy teré s vinylovou zékladnou tak, aby
"20" byla nahofre, a zajistéte ji systémem suchého zipu na zadni strané. Oznacte ¢aru hodu 238,125 cm od predni strany terce.

e Jak zavésit terc na terc:
Zavéste ter¢ nebo ho oprete o zed a mulzZete hrat.
Zavéste ter¢ na bezpecné zafizeni nebo prfedmét, jako je strom, palubni sloupek nebo nasténny hacek.
Zavéste terc s Cislem 20 na horni ¢ast terce se stfedem terce 172,72 cm od podlahy.

e Obecna pravidla Sipek:
e  Zavéste nebo naklorite desku, jak je zndazornéno na obrazku vyse.
e Aby se rozhodlo, kdo bude hrat jako prvni, kazdy hra¢ hodi jeden mic. Hrac, ktery zasahne nejblize terci, zahaji hru.
e Hradi hazeji v kazdém tahu tfi micky.
e  Poté, co vsichni hodi své koule, boduji pouze ty koule, které zlstanou na hraci plose.
e  Prsty hracd musi byt pfi hazeni za ¢arou hodu.
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e Pravidla turnajovych Sipek
e Kazdd strana zacina s 301 body. Metoda bodovani spociva v odecteni kazdého skore od zbyvajiciho souctu. Skére 301 se
pouZziva hlavné pro hry mezi dvéma jednotlivci. Pro tymovou hru by mélo byt skére zahdjeni zvySeno na 501 nebo 1001 v
zavislosti na velikosti tymu.
e Na zacatku musi mic nejprve pristat na dvojitém, trojitém nebo "terci". Toto skdre se zapocitava do jejich celkového
trojitého nebo "terce"".
e 3.Prvni, kdo sniZi své skére pfesné na nulu, je vitézem.
e Hraci musi trefit presné ten spravny pocet bod, aby se jejich skore sniZilo na "0". Pokud jsou hozené koule vétsi nez
potfebné mnozstvi, body se nezapocitdvaji a hra pokracuje, dokud neni dosazeno presné nuly.
VAROVANI!

NEVHODNE PRO DETI DO 36 MESICU KVULI MALYM CASTEM - NEBEZPECT UDUSENI.

VZDY POUZIVEITE POD DOHLEDEM DOSPELE OSOBY.

NENECHAVEJTE DETI BEZ DOZORU.

POKUD NEKTERA CAST CHYBIi, OKAMZITE PRESTANTE HRAT A DOSPELA OSOBA ZKONTROLUJE VSECHNY PROSTORY A DETI,
DOKUD SE VSECHNY CASTI NENAIDOU.

DOSPELA OSOBA MUS{ VZDY ZKONTROLOVAT, ZDA JSOU VSECHNY DiLY ULOZENY, KDYZ SE NEPOUZIVAJI, A ULOZIT JE
BEZPECNE MIMO DOSAH DETi MLADSICH 3 LET.

NEBEZPECI UTONUTI TOTO NEN{ ZARIZENi PRO ZACHRANU ZIVOTA. NEPOUZIVEJTE VE VODE.

ABY SE ZABRANILO MOZNEMU VYBUCHU V DUSLEDKU NADMERNEHO NAFOUKNUTI, DOPORUCUIJE SE POUZ{VAT RUENI
PUMPU.

POKYNY PRO PECI A CISTENI:

K ¢i$téni tohoto vyrobku NEPOUZIVEJTE abrazivni &istici prostiedky ani ostré nadobi.
Skladujte pfedmét na chladném a suchém misté.
Ottete Cistym suchym hadfikem.

LIKVIDACE

Bednafi ze Stortfordu pouzivaji recyklovatelné nebo recyklované obaly, kde je to mozné.
Zlikvidujte prosim vsechny obaly, papir, kartony v souladu s mistnimi predpisy o recyklaci.
Na konci Zivotnosti vyrobku se prosim obratte na autorizované stfedisko pro recyklaci domovniho odpadu mistni rady.

Donnez ou recyclez
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SLOVAK INSTRUCTIONS

INSTRUKCIE NA POUZ{VANIE:
Pokyny a fotografie krok za krokom

Casti:

° 1 X nafukovaci terc¢ (83,82 cm x 88,9 cm x 15,2 cm)
. 1 X obrazovka na terc (priemer 60 cm)

. 1 Xlano (152 cm)

. 6 X lopticky na suchy zips (priemer 5 cm)

° 1 X sada na opravu vinylovych plastov

° 6 X suchy zips.

e Pokyny na nastavenie:
Nafuknite vinylovu zékladriu tak, aby bola pevna. NEPREFUKUJTE. Zarovnajte latkovy ter¢ s vinylovou zakladriou tak, aby "20"
bola hore a zaistite systémom suchého zipsu na zadnej strane. Oznacte ¢iaru hodu 238.125 cm od Celnej strany terca.

e Ako zavesit ter¢:
Zaveste ter¢ alebo ho podoprite o stenu, aby ste mohli hrat.
Zaveste ciel na bezpeéné zariadenie alebo predmet, ako je strom, stipik na palube alebo hacik na stenu.
Zaveste terc s Cislom 20 v hornej ¢asti dosky so stredom terca 172,72 cm od podlahy.

e VSeobecné pravidla Sipok:
e  Zaveste alebo naprite dosku, ako je zndzornené na obrazku vyssie.
e Aby sa rozhodol, kto hrd prvy, kazdy hrac hodi jednu lopticku. Hra¢, ktory zasiahne najblizsie k ter€u, za¢ne hru.
e Hraci hadzu tri lopticky v kazdom kole.
e Ked kazdy hodi svoje lopticky, skdruju iba tie lopticky, ktoré zostanu na hracej ploche.
e  Prsty hraov musia byt pri hadzani za ¢iarou hodu.
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e Pravidla turnajovych Sipok
e  Kazdd strana zacina s 301 bodmi. Metdda bodovania spociva v odpocitani kazdého skére od zostavajuceho suctu. Skére
301 sa pouziva hlavne pre hry medzi dvoma jednotlivcami. Pre timovu hru by sa Gvodné skére malo zvysit na 501 alebo
1001 v zavislosti od velkosti timu.
e Na zaciatok musi lopticka najskor pristat na dvojitom, trojitom alebo "terci". Toto skére sa zapocitava do ich celkového
trojitého alebo "terca".
e 3. Prvy, kto zniZi svoje skére presne na nulu, je vitazom.
e  Hraci musia trafit presne spravny pocéet bodov, aby zniZili svoje skére na "0". Ak st hodené lopticky vacsie ako potrebné
mnozstvo, body sa nebudu pocitat a hra bude pokracovat, kym sa nedosiahne presnd nula.
VAROVANIE!

X

NEVHODNE PRE DETI DO 36 MESIACOV Z DOVODU MALYCH CASTi - NEBEZPECENSTVO UDUSENIA.

VZDY POUZIVAITE POD DOHIADOM DOSPELEJ OSOBY.

NENECHAVAJTE DETI BEZ DOZORU.

AK NIEKTORE FIGURKY CHYBAJU, OKAMZITE ZASTAVTE HRU A DOSPELY SKONTROLUJE VSETKY OBLASTI A DETI, KYM SA
NENAJDU VSETKY PREDMETY.

DOSPELA OSOBA, ABY VZDY SKONTROLOVALA, €I SU VSETKY KUSY ULOZENE, KED SA NEPOUZ{VAJU, A SKLADUJTE
BEZPECNE MIMO DOSAHU DETi MLADSICH AKO 3 ROKOV.

NEBEZPECENSTVO UTOPENIA TOTO NIE JE ZIVOT ZACHRANUJUCE ZARIADENIE. NEPOUZIVAJTE VO VODE.

ABY SA PREDISLO MOZNEMU VYBUCHU V DOSLEDKU NADMERNEHO NAFUKNUTIA, ODPORUCA SA MANUALNE
ODSAVANIE.

POKYNY NA STAROSTLIVOST A CISTENIE:

Na istenie tohto produktu NEPOUZIVAITE abrazivne Cistiace prostriedky ani ostré nacinie.
Predmet skladujte na chladnom a suchom mieste.
Utrite Cistou suchou handric¢kou.

LIKVIDACIA

Spoloénost Coopers of Stortford pouZiva recyklovatelné alebo recyklované obaly tam, kde je to mozné.
Zlikvidujte vsetky obaly, papier, kartény v sulade s predpismi o recyklacii miestnych tradov.
Na konci Zivotnosti vyrobku sa obratte na miestne autorizované stredisko na recyklaciu domového odpadu.
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Distributed by / Verteilt durch / Distribué par.

The Enterprise Department Ltd, Trading as Coopers of Stortford.

Customer Services: enquiries@coopersofstortford.co.uk
Web Site: https://www.coopersofstortford.co.uk

UK

11 Bridge Street, Bishops Stortford
Herts, UK, CM23 2JU

Tel: 03303310300

NI/EU:

D.S.B. LD, 160 Bd. de Fourmies, 59100 Roubaix, France
Tel: (+44) 1279 701269
contact-client@vitrinemagigue.com

3Pagen

DE/FR/CZ/SK:

Hergestellt fiir 3Pagen
Sankt-Joeris-Strasse 16-28

53477 Alsdorf

Tel: +49(0)2404/980-204

Customer Services: kontakt@3pagen.de

Web Site: www.3pagen.de
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